O slackware é a distribuigéo linux Em todos esses anos, a distro Um produto de extrema qualidade
mais antiga ainda em atividade. conquistou ardorosos utilizadores, para usudarios com esta mesma
Tendo sido criada por Patrick principalmente gracas a sua filosofia caracteristica. E este zine é de
Volkerding em 1993, a partir da SLS. de simplicidade e estabilidade. slacker para slacker.
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Edi tori al

Mai s uma edi ¢do turbulenta e
atrasada. Mas pel o nenos estanos
chei os de boas noticias.

O slackware 11.0 estd as portas (e
talvez j& tenha sido | ancado quando
vocé ler esse editorial) e vira
tanto em DVD conp na cai xi nha com
seis CDs. Na falta de um dois
kernels da série 2.6, 0 2.6.17.14 e
0 2.6.18. Mais pacotes do kerne

pr é-conpi | ado para SMP, udev para
det eccdo de di spositivos e um nonte
de softwares adici onados (rdesktop
ktorrent, amarok, novas fontes para
o X, I msensors, Ruby, sysstat,
etc...), além daquel es atuali zados.

Conp diz o Patrick no ANNOUNCE. 11 _O0:

“Expect no |l ess than the best
Sl ackware yet.”

A outra boa noticia fica por conta
do Il Sl ackwar eShow, novanente no
auditorio da FIAP, nos dia 18 de
Novenbro. Um di a recheado de

pal estras técnicas feito sob nedida
para quem gosta de assuntos

t écni cos, conb os |eitores do

sl ackwar ezi ne -:)

Conmp de praxe, gostarianps de
agradecer aos col aboradores dessa
edi cdo, em especial ao Diego e ao
Renan pelo o6tino tutorial de LyX e
ao C ayton por ter diagranmado
praticanente toda essa edi ¢do!

Boa Lei tural

Piter PUNK

PS> E espero ver todos vocés no dia
18 de novenbro! -:)

L
Z1 Ne
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28 de setembro de 2006 — Edigao #14

indice

NFS e iptables “sem
MiSterioS” ceeeeeeeeesossaeccsanassas 02
Al berto Dani el Al ves Antonio Junior

Navegando na internet
pela Palm via USB...eeeeeeoeesnosns 03
Raphael Bastos "ChenonZzZ"

Habilitando suporte
agpg no KDE 3.5.....cceieceecenns 05
Yucat an "Kenjiro” Costa

Instalando o PAM
NO SlaCKkWare€...eeeeeeeeosessesscanns 07
Fl avi o do Carno Juni or

17-filter (funcionando)
no Slackware 10.2...ccceeeeececcncas 09
Carl os Eduardo Affonso Henriques

Lyx — Tutorial...ceeeeeeeeseesensas 11
Di ego Fiori de Carval ho e
Renan Prates Lopes de Canpos

Habilitando suporte a

PixelvView PlayTV USB 2.0

No Slackware.....eeeeeeeeeeeneeenns 16
Cl ayton Eduardo dos Sant os

sl ackware 11.0
coming soon...

http://store.slackware.com

Reproducdo do material contido nesta revista é permitida desde que

se incluam os créditos aos autores e a frase:

“Reproduzida da Slackware Zine #14 -
www.slackwarezine.com.br”
com fonte igual ou maior a do corpo do texto e em local visivel




NES e iptables
“sem misterios”

Neste artigo veremos como evitar problemas
com as portas aleatdrias usadas pelo nfs em
maquinas com firewall.

Analizando a situagao do firewall onde a
politica inicial &€ DROP. Exemplo:

i ptabl es -P | NPUT DROP
i ptabl es -P QUTPUT DROP
i ptabl es -P FORWARD DRCP

Nesse caso existe a necessidade da liberacao
de algumas portas! Exemplo:

# Permitir conexao com | oopback

iptables -A INPUT -i 1o -j ACCEPT

i ptables -A QUTPUT -0 lo -j ACCEPT

# SSH (22)

iptables -A INPUT -p tcp --dport 22\
-j  ACCEPT

# APACHE (80)
iptables -A INPUT -p tcp --dport 80 \
-j  ACCEPT

E o nfs? Quais portas sdo utilizadas? Ele
utiliza algumas portas fixas e outras portas
aleatorias.

Fixas:

111/tcp portmap
111/ udp port map
2049/ udp nfs

Aleatérias:

??? rquot ad
??? nmountd
??? statd

A saida é fixar as portas, editando o r c. nf sd
e setar com a opgao " - p" os daemons
rquotad, mountd e statd. Comrpcinfo -p
obtive as portas:

programvers proto port

100000 2 tcp 111 port mapper
100000 2 udp 111 port mapper
100011 1 udp 762 rquotad
100011 1 tcp 762 rquotad
100003 2 udp 2049 nfs

100003 3 udp 2049 nfs

100005 3 udp 777 nountd
100005 3 tcp 777 nountd

100024 1 udp 784 status
100024 1 tcp 784 status

Algumas alteragoes devem ser feitas no
arquivo /etc/rc.d/rc. nfsd:

if [ -x /usr/sbin/rpc.rquotad ]; then
echo " /usr/sbin/rpc.rquotad”
[usr/sbin/rpc.rquotad -p 762

fi

if [ -x /usr/sbin/rpc.mountd ]; then
echo " /[usr/sbin/rpc. nountd"
/usr/sbin/rpc. mountd -p 777

fi

if [ -x /Jusr/sbin/rpc.statd ]; then
echo " [usr/sbin/rpc.statd"
/usr/sbin/rpc.statd -p 784

fi

Agora iremos liberar as portas usadas pelo nfs
no/etc/rc.d/rc.firewal | parauma dada
rede interna (192.168.0.0).

# NFS

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p tcp --dport 111 -j ACCEPT

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p udp --dport 111 -j ACCEPT

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p udp --dport 2049 -j ACCEPT

# rc.quotad

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p tcp --dport 762 -j ACCEPT

iptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p udp --dport 762 -j ACCEPT

# rc.nountd

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p tcp --dport 777 -j ACCEPT

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p udp --dport 777 -j ACCEPT

# rc.statd

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p tcp --dport 784 -j ACCEPT

i ptables -A INPUT -s 192.168.0.0/24 \
-p udp --dport 784 -j ACCEPT

Problema resolvido !!!

Dani el Juni or aka Sapo
<dan.jr@erra. com br>
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Navegando na internet
pela Palm via USB

Introducao

0Ol4, sempre tive dificuldades em conectar
meu Palm na internet via cabo USB, e pouco
achei na net sobre isso. Resolvi compartilhar
com vocés como obter éxito na conexdo
Palm/Linux. O caminho para isso é gerar uma
PPP com a USB, com FORWARD dos pacotes
que trafegam na rede.

Pré-requisitos

E necessario obter os pré-requisitos para que
a operacgao de conexao do Palm na internet
via Linux seja perfeita!!!!

e Palm OS v5 ou superior
* Kernel 2.4.x ou 2.6.x

O kernel deve ser configurado para suportar:

e Suporte a PPP (point-to-point
pr ot ocol )

e PPP support for async serial ports

« USB Serial Converter support

e USB Generic Serial Driver

* Rastreanment o de Conexao
(Connection tracking)

e Suporte a protocol o de FTP

e Suporte a I P tables

e Filtragem de pacotes (Packet
filtering)

e Ful | NAT

e MASQUERADE t arget support

Os da série 2.6.x tem a maioria dos médulos
nativos. No meu caso, eu recompilei e
coloquei todos os moédulos necessarios
"agarrados" ao kernel (ou seja, built-in).

O ideal é ter o " hot pl ug" instalado, para que
a deteccao seja mais eficaz.

Preparando o Linux:

Carregue o moédulo USBSerial:
# nmodpr obe usbseri al

Baixe e instale o programa "j - pi | ot ":
# lynx http://wwmv | inuxpackages. net/ \
pkg_detail s. php?i d=7481

Depois basta instalar o pacote do "j-pilot":
# install pkg \
jpilot-0.99.8-i686-1jto.tgz

Crie os devices USB (caso nao existam):

# nmknod /dev/ttyUSBO ¢ 188 0
# nknod /dev/ttyUSBl ¢ 188 1
# nknod /dev/ttyUSB2 c 188 2
# nknod /dev/ttyUSB3 ¢ 188 3

Coloquei todos, vocé pode criar s6 o que
precisa se quiser. No meu caso ele alterna
entre os devices "t t yUSB1" e "t t yUSB2".
(alterna pois uso também um celular via
USBserial.)

Testando a conexao via USB / Palm:

Teste a conexao do Palm com o pc, clicando
em Hot Sync e em seguida, digitando dnesg
para ver em qual porta usb ele se conecta.
Altere o device USB para o que for detectado
pelo "dmesg" e rode o comando:

# dl psh -p /dev/ttyUSB1

Importante: Nao se esqueca de
pressionar o botao de hotsync da Palm
antes de digitar o comando dl psh.

Depois, se sincronizar perfeitamente, basta
digitar o comando "hel p" e visualizar mais
opcoes de comandos. Feito o teste, digite
Ilqui t II.

Em seguida, vamos criar um script para
automatizar a conexao PPP, gerando a PPP via
USB.

H#------ inicio do script ------

#!'/ bi n/ sh

#Scri pt para conexdo via PPP/Li nux
#Aut or: Ch3nDOnZ <chenonz@ i nuxnmai | . 0>

#l i npando regras de firewall
iptables -F
i ptables -X
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i ptabl es -P | NPUT ACCEPT
i ptabl es -P FORWARD ACCEPT
i ptabl es -P QUTPUT ACCEPT

#l i berando acesso externo para a \
i nt ernet
echo 1 > /proc/sys/net/ipva/ip_forward
i ptabl es - A POSTROUTING -t nat -j \
MASQUERADE -0 et hO

#f azendo a conexao ppp

echo -n ""

echo -n "Fazendo a conexao PPP com o \
Pal m vi a USB"

echo -n ""

[usr/sbin/pppd /dev/ttyUSB1 115200 \
192. 168. 254. 11: 192. 168. 254. 12 \
| ocal ns-dns 192. 168. 254. 254 \
net mask 255.255. 255. 0 persist \
passi ve noauth debug -detach \
asyncmap 0 &

#fimdo Script
#o----- Fimdo script ------

Algumas observacoes sobre o script " pal m
net.sh":

e Altere o ip "192. 168. 254. 11" para um ip
compativel com sua rede;

* O ip de destino da ppp
(192. 168. 254. 12) deve ser um ip
compativel com mascara de rede ao qual
vOoCcé usa;

e Utilizei o DNS " 192. 168. 254. 254",
utilize o DNS do seu provedor.

Torne o script executavel:

# chmod +x pal mnet. sh
Preparando o PalmOS:

1. No menu " Si st emn", clique no icone
"Pref";
2. Na secao “ Conuni cagéo”, clique em
"Rede";
3. Utilize no palm a conexao " UNI X";
4. Deixe os campos "Usuari 0" e " Senha"
em branco;
5. Em “ Conex&o”, use " Crandl e/ Cabl e";
6. Clique em “ Det al hes”:
... Tipo de conexdo: "PPP"
... Tenpo de limte: "Nunca"
Marque o check box "Endereco | P
Aut ométi co";
Coloque o IP do servidor de DNS igual ao
qual usou no script " pal m net. sh";
Clique em “ Scri pt ":
...Escolha a opgao " FI M'
...Clique em " "
...Clique em " X"

Conectando o Palm na Internet:

Atencao: Siga esta ordem a risca!!!

No PalmOS:
1. No menu " Si st ema", clique no icone
"Pref";
2. Na secao “ Conmuni cacgéo”, clique em
"Rede";

3. Use no palm a conexdo " UNI X";
4. Clique em “ Conect ar”.

No Linux, rode o script "pal m net . sh":
# ./pal mnet. sh

Atencao: Rode o script apenas apos ter
clicado em “ Conect ar” no palm!!!

Para ter certeza de que esta tudo ok na
conexao, basta usar o "t cpdunp” ou mesmo o
"i ptraf". Nao irei ensinar a usar essas duas
ferramentas, até porque esse nao é o objetivo
deste artigo.

Consideracoes finais:

Espero que vocé tenha éxito ao conectar o seu
Palm, assim como eu tive.

Eu possuo um Palm Zire 72s rodando o
PalmOS 5.2.8 e nunca tive problemas. Este
artigo também funcionou perfeitamente com
os seguintes modelos de Palm:

e Palm Zire 71
e Palm Zire 22
* Palm Tungsten E

Até mais e qualquer divida, me enviem um
email,

Raphael Bastos "ChenonZzZ"
<chenonz@ i nuxmai | . or g>

slackware 11, em breve...




Habilitando suporte
a gpg no KDE 3.5

Introducao:

Assim que o KDE 3. 5 foi langado resolvi
fazer o download dos pacotes (direto do
site do KDE) e instalar. Beleza, nao

tive problema algum. Pelo menos ndo até
resolver "entrar na onda" de assinar
digitalmente meus emails e enviar
mensagens criptografadas. Ai sim
comecaram os problemas.

Acredito que a pessoa que compilou e
empacotou o KDE 3. 5 para slackware
tenha utilizado o padrdao de compilagao
que o Patrick Volkerding utiliza quando
da criacao dos pacotes oficiais da
nossa querida distribuicdo. Entdo
resolvi olhar o Slackbuild do kdepi m
(médulo/parte do KDE onde o KMai |
reside). Bingo! O kdepi m segundo o
Slackbuild da versao 3.4.2, ndo é
compilado com suporte a gpg.

O que isso acarreta? Bom, da maneira
como o kdepi m(por conseguinte o knai | )
¢ compilado por padrao (para o
slackware), podemos enviar e receber
emails assinados digitalmente. Também
podemos enviar mensagens
criptografadas. Entretanto ndo
conseguimos decriptar e ler

mensagens (que foram encriptadas com
nossa chave publica).

Bom, fugando, pesquisando e testando
consegui resolver o problema.

Softwares Necessarios:

* source do kdepim-3.5 - *1
* gnupg-1.9.20 - *2

* gpgme-1.0.3 - *2

e libassuan-0.6.10 - *2

e libgcrypt-1.2.2 - *¥2

¢ libgpg-error-1.0 - *2

¢ libksba-0.9.13 - *2

* pinentry-0.7.2 - *3

* pth-2.0.6 - *4

Lembre-se que esta é uma versao de
desenvolvimento, ndo uma versao
considerada estavel. Onde encontrar:

*1 - http://ww. kde. org

*2 - http://ww. gnupg. org

*3 - ftp://ftp.gnupg. org/gcrypt \
/pinentry

*4 - http://ww.gnu.org/software/pth

Compilacao e Instalacao

Primeiramente compile as | i bs, o
pi nentry e o pt h:

./lconfigure --prefix=/usr && make && \
make install

Antes de compilar e instalar o
gnupg- 1. 9. 20 convém desinstalar a
versao antiga. Entdo use o pkgt ool ,
ache o gnupg e desinstale-o. Entdo
vamos a compilacao do gnupg:

Artigos técnicos,
escritos por técnicos e

para técnicos =

slackwarezine

Palestras técnicas,
ministradas por técnicos e

para técnicos

= slackshow
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./ configure —prefix=/usr \
--sysconfdir=/etc —enabl e-gpg \
&& make && make install

Deve-se dar atencgdo ao fato de que
agora nao existe, em seu sistema, o
programa 'gpg' (que existia antes, com
a versao antiga do gnupg). Entdo, para
mantermos uma certa compatibilidade,
entre no diretério ' / usr/ bi n' e crie um
symlink para o novo executavel:

cd /usr/bin
I'n -s gpg2 gpg

Agora compile o gpgne com:

./lconfigure --prefix=/usr && make \
&& make install

Por ltimo, e mais demorada, a
compilacao do kdepi m

./ configure —prefix=/opt/kde \
--with-gpg --with-gpgne \
--wi th-gpgsm --with-xi nerama \
--di sabl e-debug && make \
&& make install

(note que as opgoes ' xi nerama' e
' di sabl e-debug' foram retiradas do
Slackbuild padrao).

Bom, pode dormir um pouco, sair pra
comer alguma coisa.... porque a
compilacao do kdepi mdemora mesmo.
Feito isso precisamos acertar algumas
coisas na configuracao do gpg e do

gpg- agent .

Edite o ~/ . gnupg/ gpg. conf e descomente
a linha do ' use- agent ' . Isso indica ao
gpg que ele deve usar o gpg- agent .

Agora crie o arquivo gpg- agent . conf e
insira as seguintes linhas:

pi nentry-program/usr/bin/ \
pi nentry-qt

no- grab

defaul t-cache-ttl 1800

Também precisamos acertar a

inicializagao e parada do gpg- agent . Se
nao existir, crie o diretério

'~/ . kde/ env' . Dentro dele crie o

arquivo gpg- agent - start. sh (o nome pode
ser qualquer coisa que desejar) e

insira as seguintes linhas:

#!/ bi n/ sh
eval "$(/usr/bin/gpg-agent --daenon)"

Se ndo existir, crie o diretdrio

' ~/ . kde/ shut down' . Dentro dele crie o
arquivo gpg- agent - st op. sh (o nome pode
ser qualquer coisa que desejar) e

insira as seguintes linhas:

#!/ bi n/ sh
kill “echo $GPG AGENT INFO | cut -d \
- 2

Obviamente, o primeiro script vai
disparar o gpg- agent em modo daemon
toda vez que uma sessao do KDE for
iniciada; o segundo script vai parar o
gpg- agent quando a sesséao for
finalizada.

Pronto! Agora é s6 executar o KMai | e
testar se a decriptacao esta

correta. Como? Envie um email
criptografado para vocé mesmo, obviamente
utilizando sua chave publica. Se

conseguir ler a mensagem é porque tudo
esta OK.

Duvidas e sugestoes...
Entrem em contato ;)

May the Force be with you!

-

Yucat an "Kenjiro” Costa
<yucat an@l obo. conr

oRe

o

slackware
A s how

Slackware is aregistred trademark of Slackware Linux, Inc

\A/ Dia 18 de novembro no auditdério da FIAP

Maiores informagdes: http://piterpunk.info02.com.br/evento/




Instalando o PAM
no slackware

Introducao

“O PAM (Pluggable Authentication Module) é
um mecanismo flexivel utilizado no processo
de autenticacao de usudarios. Nos sistemas
Unix-like, o processo padrao de autenticacao
de usuérios é baseado na digitagdo de uma
senha de acesso que devera corresponder a
do arquivo / et ¢/ passwd ou / et ¢/ shadow.

O problema em se mudar os métodos de
autenticacdo estd no fato de que a cada vez
que o esquema ¢é alterado os programas que
necessitam dele devem ser re-escritos (ftpd,
login).

O PAM prové um meio de desenvolver
programas independentes do esquema de
autenticacao. Esses programas utilizam
modulos de autenticacao que sdo carregados
no sistema quando requisitados.” [1]

Eu particularmente tive a necessidade de
utiliza-lo no meu slackware para poder
autenticé-lo no dominio LDAP + PAM da
empresa onde trabalho. Maos a obra!!!

Instalacgao

Baixando os softwares necessarios:

CrackLIB (cracklib-2.8.6):
http://sourceforge. net/projects/crackl
ib

Linux-PAM (Linux-PAM-0.99.2.1):
http://ww. kernel .org/ pub/Ilinux/libs/p
amlipre/library/

util-linux (util-linux-2.12r):
http://ww. kernel . org/ pub/linux/utils/
util-1inux/

shadow (shadow-4.0.13):
ftp://ftp.pld. org.pl/software/ shadow

Conforme descrito no inicio do artigo, o PAM
passara a ser responsavel pelo processo de
logon no sistema, inclusive do usudario root.
Uma vez iniciado o processo de instalagao, a
funcionalidade de logon do sistema so6 sera
reestabelecida quando o PAM estiver
corretamente instalado e configurado.

Sendo assim, o processo de instalagao deve
ser realizado por inteiro de modo que nao
prejudique o funcionamento do sistema.

CrackLIB

A CrackLIB, ou libcrack, ¢ uma biblioteca
auxiliar que trabalha em conjunto com o
bindrio "passwd". A funcao dessa biblioteca é
evitar que usudrios utilizem senhas “fracas”,
facilmente descobertas por ataques de
dicionario baseados em “brute-force”.

$ tar -xzvf cracklib-VERSAO tar.gz
$ cd cracklib- VERSAO
$ ./configure
$ make
# make install (ou checkinstall)
A utilizagao desta biblioteca, apesar de
bastante interessante, ndo é obrigatoria para
0 nosso trabalho. Caso opte pela nao
utilizacao desta, apds a instalagdo do Linux-
PAM edite o arquivo / et ¢/ pam d e comente
as linhas que contenham:

"password required pamcracklib.so"

Linux-PAM

O tarball Linux-PAM é referente ao servigo
PAM propriamente dito. Em alguns casos,
somente sua instalacao é suficiente para
tornar um sistema funcional, no entanto,
nesse artigo utilizaremos alguns softwares
adicionais. E recomendavel que arquivos
referentes a tentativas de instalacdo
anteriores mal sucedidas sejam removidos,
em especial o diretério/ et c/pamde o
arquivo / et ¢/ pam conf .

Procedimento de instalacao:

$ tar -zxvf Li nuxPAM VERSAQO. tar. gz

$ cd Li nuxPAM VERSAO

$ ./configure --enabl e-read-both-confs
$ neke

# make install

# cd conf/pam convl
# ./pamconvl < ../pam conf
# cp -R pamd /etc

(ou checkinstall)

A opcao - - enabl e- r ead- bot h- conf s “diz” ao
PAM que nds pretendemos realizar a
instalacao utilizando o novo modelo de

>
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arquivos de configuracao, que além do
arquivo / et ¢/ pam conf, deve utilizar também
o diretério / et ¢/ pam d. O script pam conv1l
adequa o arquivo pam conf de modo que este
passe a considerar a estrutura de diretério
pam d, criada no diretorio corrente, e copiado
em seguida parao/etc.

Pronto, o PAM est4 instalado. Agora restam
apenas algumas ultimas configuragoes:

Edite o arquivo / et c/ pam d/ su e comente
(coloque # no iniicio da linha) a linha:

auth required pam wheel . so. Detalhe, essa
linha diz que somente usudrios do grupo
wheel podem usar o comando "su", comente-a
se for de seu gosto.

Agora vamos editar o arquivo:
/ etc/ | ogin. def s. Neste arquivo devemos
comentar as seguintes linhas:

DI ALUPS_CHECK_ENAB
FAI LLOG_ENAB
LASTLOG_ENAB

MAI L_CHECK_ENAB
OBSCURE_CHECKS_ENAB
PORTTI ME_CHECKS ENAB
QUOTAS ENAB

MOTD_FI LE

FTMP_FI LE

NOLOGI NS_FI LE
NOLOGI N_STR

ENV_HZ

PASS M N_LEN

SU_ WHEEL_ONLY
PASS_CHANGE_TRI ES
PASS_ALVAYS_ WARN
CHFN_AUTH

MD5_CRYPT _ENAB

ENVI RON_FI LE

Esse procedimento evita que vocé receba
mensagens de erro quando o sistema tenta
atribuir estas diretivas ao seu usuario, visto
que, agora, essas opcOes passaram a Ser
controladas pelo PAM.

Util-Linux

Esse pacote contém uma colegdo de utilitarios
que possuem suporte ao PAM e seus metodos
de gerenciamento de login. Procedimento de
instalacao:

# tar -jxvf util-linux-VERSAO. tar.bz2
# cd util-1inux- VERSAQ

Agora é necessario editar o arquivo
MCONFIG e alterar a opgao " HAVE_PAM=no"
para " HAVE_PAM:yes" . Feito isso:

# ./configure &% make && make install

-

Shadow

Esse pacote dispensa apresentagoes, €

aconselhavel recompila-lo agora que nosso

sistema utiliza o PAM. Procedimento de

instalacao:

# ./configure --with-1ibpam-with- \
selinux=no --with-1ibcrack

# make && make install

Testando slackware + PAM

Como foi dito anteriormente, talvez o seu
sistema ainda nao esteja pronto para receber
logins de usudrios, portanto nao reinicie a
maquina nem faca logout. Entdo, vamos
monitorar o arquivo / var/ | og/ secur e, que
nos trard informacoes sobre o login:

tail -f /var/log/secure

Agora em outro terminal, CTRL+ALT+F2, por
exemplo, logue-se como root. Se tudo correu
bem, volte ao terminal anterior e verifique se
as informagoes disponibilizadas sao
semelhantes as seguintes:

Dec 27 13:53:50 printsrv login[2717]:
pam uni x(| ogi n: sessi on): session
opened for user root by LOG N(ui d=0)

O parametro " pam uni x" indica que o PAM
estd instalado e funcionando. Agora dé um

| ogout no terminal de teste e logue-se como
usudario comum, utilizando o "su" em seguida
e verificando os logs exibidos no terminal.

Se tudo correu bem até aqui, provavelmente o
seu sistema ja esta pronto. Agora vocé tem
um slackware com tudo que sé ele oferece e
ainda com a tal da “PAM”.

Bem, se alguma coisa ainda estiver errada,
revise todos 0s passos e veja se nao se
esqueceu de nada. Caso vocé nao esteja
conseguindo logar na maquina, desinstale
tudo o que instalamos nesse tutorial, indo até
as pastas dos programas e digitando:

make uninstal |

Isso deve trazer seu sistema ao estado
anterior e provavelmente deve fazé-lo voltar a
funcionar.

Conclusao

Agora que seu slackware estd rodando com o
esquema de autenticacao PAM, lembre-se de
que quando for compilar novos programas
e/ou instalar novos pacotes que tenham
alguma integracao desse tipo, parametros
como "--w th-1ibpam',"--enabl e-pant
entre outros, devem ser considerados e
utilizados nos “. / conf i gur e” da vida.

Fl avio do Carnp Jani or aka drkn
<bi |l | pp@nuil . conmr




J-filter (funcionando
no slackware 10.2

Introducao:

Instalando o 17-filter no slackware 10.2 com
o Kernel 2.6.15.3

O L7, simplesmente o chamaremos assim, é
um classificador de protocolos para o Netfilter
que identifica pacotes na camada de aplicagao
(camada 7 do modelo de referéncia OSI). Com
ele, podemos controlar tudo o que passa pelo
gateway, bloqueando msn, emails, navegacao,
P2P, etc.

Baixar os softwares necessarios:

Site do projeto | 7-filter:
http://17-filter.sourceforge. net

Site do Kernel:
http://ww. kernel .org

Site onde bai xarenos o | ptables:
http://ww. netfilter.org

Aplicando os patches no Kernel:

Usamos em nosso caso, o Kernel versao
2.6.15.3, o mais recente na data em que este
tutorial foi escrito. Descompactamos o kernel
para o diretorio / usr/ src/ onde sera criado o
diretério /i nux-2. 6. 15. 3, em seguida
criamos o link simbdlico para os fontes do
novo kernel,(isso é importante pois o se nao
for feito havera problemas na instalacao do

| pt abl es) finalmente a aplicacao do patch
conforme segue abaixo:

cd /usr/src/linux-2.6.15.3/

patch -pl < /path/do/ \
netfilter-layer7-v2.1/ \
kernel -2.6.13-2.6.15- \
| ayer7-2.1. patch

Obs: Caso vocé ja tenha configurado este
kernel antes dé um " make nr proper" para
zera-lo, pois do contrario o patch nao sera
corretamente aplicado, e ele nao ird gerar a
opcao para habilitaro | 7-filter.

Configurando o Kernel:

Abordarei apenas os itens que se referem ao
Netfilter elL7.

make menuconfi g

Code maturity level options ->
Pronpt for devel opment and/or \
i nconpl ete code/drivers \
(habilite esta opcgao)

Net wor ki ng - >
Net wor ki ng options ->
Net wor k packet filtering \
(repl aces ipchains) ->
IP: Netfilter Configuration ->
Layer 7 match support \
( EXPERI MENTAL)
(Configure-o como médulo)

Recompile o Kernel 2.6.15.3 na ordem abaixo,
dentro do diretério dos fontes do Kernel:

make cl ean

make bzl mage

cp /usr/src/linux-2.6.15.3/System map\
/ boot / System map-2. 6. 15. 3

In -sf /boot/System map-2.6.15.3 \
/ boot / Syst em map

cp /usr/src/linux-2.6.15.3/.config \
/ boot/config-2.6.15.3

In -sf /boot/config-2.6.15.3 \
[ boot/config

cp /usr/src/linux-2.6.15.3/arch/ \
/i 36/ boot / bzl mage \
/[ boot/vm inuz-2.6.15.3

make nodul es
make nodul es install

Feito isso, adcione o novo Kernel ao lilo e
reinicie a maquina.
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Aplicando o patch ao Iptables:

cd /path/do/iptables-1.3.5

patch -pl < /path/do/netfilter \
-layer7-v2.1/iptabl es-layer7- \
2. 1. patch

Devido a um pequeno bug do | 7, vocé devera
alterar uma permissao:

chmod +x /path/do/iptables-1.3.5/ \
ext ensi ons/ .l ayer7-test

Compilando o Iptables:

Primeiramente remova a versao anterior do
iptables:

renovepkg i ptabl es
Agora vamos recompila-lo:

make KERNELDI R=/usr/src/|inux/
make KERNELDI R=/usr/src/linux/ install

ou simplesmente:

make
make install

Instalando os protocolos do L7

cd /path/do/l 7-protocol s-2006-01-22
make install

Pronto! Os protocolos foram copiados para o
diretério / et c/ | 7- pr ot ocol s/

Habilitando o servico:

Primeiramente carregue o mddulo do | 7-
filter com o comando:

nmodpr obe ipt_I|ayer7

Agora basta adcionar as regras bloqueando o
que vocé desejar:

i ptables -A FORWARD -m | ayer7 \
--17proto msnnmessenger -s \
192. 168. 10.0/ 24 -j DROP

A regra acima bloqueia o msn, mas se vocé
quiser apenas bloquear a transferéncia de
arquivos e nao o msn todo use a seguinte:

i ptables -A FORWARD -m | ayer 7 \
--17proto nsn-filetransfer -s \
192.168.10.0/ 24 -j DROP

H4 muito mais no site do projeto, bom trabalho!
Se gostou, lembre de colocar o médulo para ser
carregado no rc.modules e as regras no
rc.firewall
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Lyx - T

Com a utilizagao do processador de textos Lyx
vocé podera criar facilmente documentos com
a linguagem de producao de textos Latex, sem
precisar programar as suas tags. Ao final da
leitura deste artigo, vocé tera uma boa nogdo
da funcionalidades da ferramenta, bem como
aprenderd passo a passo a criar um
documento estilizado em TEX.

Introducao

Lyx é um avangado processador de textos
WYSIWYM (what You See Is What You
Mean, que em portugqués quer dizer: o
que vocé vé é o que vocé pretende) que
utiliza Latex para estruturar e automatizar a
formatacdo de seus documentos. Facilmente
vocé pode criar capitulos, secoes e subsecgoes,
rodapés, sumarios, lista de figuras,
referéncias e citagdes bibliograficas, de forma
automatica, sem precisar de conhecimento
avancgado em Latex. A sua Unica preocupacao
sera com o conteudo do seu documento, pois
a consisténcia da formatacao fica por conta do

Lyx.
Latex

A maioria das pessoas que usam o Tex estdao
na realidade utilizando um pacote de macros
que Knut (autor do Tex) criou para esconder
uma série de detalhes de composicdo. E sobre
isso que a maioria das pessoas pensa quando
fala sobre Tex. Os utilizadores comuns nao
usam o Tex puro, que é a base dos comandos
de composicao. Apenas as pessoas que criam
e desenvolvem novos pacotes de macros, € o
que fazem. Foi nesse contexto que Leslie
Lamport, idealizador e criador do Latex,
pensou em facilitar a vida dos usudrios
comuns, criando um pacote de macros que
fosse mais orientado para o utilizador e menos
para a composicao. Esse pacote de macros
possui uma série de comandos que podem
manipular o texto; esses comandos estao
presentes na linguagem de fags, Latex.

O Lyx trabalha, ocultando ao maximo do
usudrio as tags manipuladas em Tex e
transparecendo apenas 0 essencial,
facilitando a interacdo usuario/linguagem e
assim, popularizando a linguagem Latex.

>

utorial

Instalacao

Para comecar a explorar essa ferramenta,
entre no site do desenvolvedor [1] e obtenha a
ultima versao estdvel disponivel. A instalagao
segue o procedimento padrao:

./configure && make
su -c nmake install

Vocé pode também obter o pacote .tgz no site
do LinuxPackages, mas nao esqueca de baixar
também o pacote do aiksaurus (necessario
para instalacdo do Lyx).

Com o programa instalado, execute o
comando lyx para iniciar o processador de
textos. Vocé verd o documento splash.lyx
aberto, dando as boas-vindas e exibindo
algumas dicas. Vocé pode fechar este
documento acessando o item Close do menu
File ou pressionando Ctrl + w. Navegando
pelos menus vocé podera ter uma idéia das
ferramentas que o Lyx disponibiliza para vocé
comecar a criar seus documentos de forma
organizada do mesmo modo que um
documento escrito em Latex.

Hifenizacao

Antes de comecarmos a editar textos, é
preciso definir o esquema da hifenizacdo do
Latex. O texto dos documentos criados vao de
uma ponta a outra da margem.

Para manter essa organizacdo, o Latex faz a
hifenizagdo automatica e, o melhor disso, ele
suporta hifenizacdo para a lingua portuguesa!

Para configura-lo entre no prompt e digite
texconfig. Um dialog de configuragcao do
Tetex serd aberto. Acesse o item Hyphen e
depois acesse o item | at ex. Um arquivo de
configuragdo sera aberto no Vi. Muita calma,
o Vi é um 6timo editor de textos. Procure pela
linha que contém o termo portuges. Vocé
vera algo como isso: 9 port uges
pt 8hyph. t ex. Com o cursor sobre essa linha,
pressione a tecla d sobre os caracteres % de
modo que a linha fique da seguinte maneira:
portuges pt8hyph.tex. Agora digite :wg
para salvar e fechar esse arquivo de
configuracdo. De volta ao menu inicial do
dialog de configuracao do Tetex, acesse o
item Exi t.

>
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Agora podemos de fato comecar a brincar
com o Lyx. Para mostrar as principais
funcionalidades do Lyx vamos criar um
documento com capa, lista de figuras,
sumadrio, secgoOes, subsegdes e referéncias
bibliograficas com um arquivo de base de
dados do bibtex.

Exemplo de documento

Acesse o item New do menu Fi | e. Perceba que
o tamanho da area de texto ajusta-se de
acordo com a quantidade de texto. Digite um
titulo para o documento e altere a formatacao
desse pardgrafo acessando o menu superior a
direita, como mostrado na Figura 1.

EIl L scolha como formatacéo o

Fle Edt Insert Layout item Title. Agora vamos
F E entrar com um nome para

Standard

\Standard B o autor do documento.

Itemize .

Enumerate Pressione a tecla Enter

Description para mudar o cursor para a

;‘S:E proxima linha. Escolhemos

a

Section como nome, Ful ano

Subsection Bel t rano Cicl ano, e

E:f:;:;spehc“‘)” D selecionamos a formatacgao
Aut hor para esse

Figura 1 paragrafo.

A Figura 2 mostra o resultado dessa edicao:

X: ~/newfilel.lyx (changed)

Fle Edit Insert Layout View Navigate Documents Help

Author 4@5 %“ ! WFUI“ TEX“%: E

Titulo

Fulano Beltrano Ciclano

Figura 2

Para visualizar o documento, como resultado
final, selecione o item DVI do menu View.
Essa opc¢ao abre o xdvi com o seu documento
no formato Tex DVI. Sempre que VoOCcé
precisar, acesse esse item para ver o
resultado das modificagcbes no seu
documento. Toda vez que for utilizado este
recurso, o Lyx ird montar no menu Navi gat e,
uma arvore do documento, respeitando a
hierarquia do mesmo, com as segOes em
primeiro plano e as subsecoes em segundo
plano. Este recurso permite que o usudrio
navegue pelo documento de maneira simples.

Para exportar seu documento para outros
formatos, acesse o item Export do menu
Fi |l e. O Lyx permite exportar para o formato
ASCII, PDF, Postscript ou Latex e importa
textos em ASCII, arquivos .sgml, arquivos .nw
e codigo Latex.

Estrutura do documento

Uma abordagem interessante em documentos
com varias segoes é dividir cada se¢do em um
arquivo separado. Depois, em um documento
raiz, concatenar cada secao de modo que o
resultado final seja o documento com todas as
segOes organizadas. Isto é, o inicio de cada
secao estd na proxima pdgina a partir do final
da secao anterior.

A numeracao das segoes, subsecOes e seus
subniveis é automatica, e mesmo com as
secbes separadas em arquivos diferentes, o
documento raiz faz a numeracdo automaética
dependendo da ordem que vocé distribui os
arquivos.

Para nosso exemplo vamos criar um arquivo
para a lista de figuras, um para o sumario, um
para a secgao Introducao, secgao
Desenvolvimento, seg¢do Conclusao e, por
ultimo, Bibliografia. Para fazer isso vamos
primeiro salvar esse projeto de capa que
acabamos de fazer. Acesse o item Save as do
menu File e salve o arquivo como
rel atorio.lyx, por exemplo.

Feito isso, vamos criar os arquivos das secoes
que definimos anteriormente. Acesse o item
New do menu Fil e para criar a pagina que
exibira a lista de figuras (por exemplo,
figuras.|yx). Agora acesse o item Lists &
TOC do menu | nsert e selecione a opgao Li st
of Fi gures. No meio da pagina criada surge
um botdo com a descricao Li st of Figures,
como mostrado na Figura 3.

File Edit View Insert Navigate Document Tools Help

Standard QSEQ‘ @@x.lo\ E hfpt B E

i i c BEWET EADQRN p=ESTU
List of Figures
Figura 3

Agora, toda figura que formos inserir no
nosso documento sera adicionada,
automaticamente, nessa lista juntamente com
seu indice (Figura 1, Figura 2...), sua
descricdo e a pagina onde se encontra essa
imagem. Além de lista de figuras, é possivel
criar também lista de algoritmos e de tabelas.
O procedimento para criagdo dessas listas é
quase 0 mesmo, mas deve-se acessar a opgao
List of Algorithns, ou List of Tables,
no item Lists & TOC. Para criar o sumario
devemos inserir a opgao Tabl e of Contents
e salvar esse novo arquivo para O Sumario
como sunmri o. | yx, por exemplo.

-
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O préximo passo é a criagao da Introducdo.
Criamos um novo arquivo e inserimos o texto
Introducdo. Alteramos a formatacao desse
paragrafo de St andar d para Sect i on.

Veja que automaticamente o Lyx altera o
layout desse titulo da secdo e ja define um
indice para ele. Pode-se criar subsecoes
alterando a formatagao do paragrafo para
Subsecti on. Para a secao Desenvolvimento e
Conclusao seguimos o mesmo procedimento,
apena alterando o texto.

Para referenciarmos os indices dessas secoées
criadas, basta inserir um Label no titulo da
secao, como mostrado na Figura 4. Veja que
automaticamente o Lyx define um nome para
o Label dessa secao e cria um botdo no texto
para indicar sua existéncia. Para incluirmos a
referéncia do indice dessa secao em qualquer
parte, acessamos o item Cr oss Ref erence.

LyX: Enter text >
Enter new label to insert:

sec:Introducgol

[ ox |

Cancel |

Figura 4

Vocé verd uma janela como mostrado na
Figura 5. Na Opgdo Format é possivel
determinar o formato da referéncia no
documento final e, caso se queira fazer
referéncia a uma secao de outro arquivo,
basta acessar a opgdao Docunent e escolher
um dos arquivos pertencentes ao documento
relatorio.lyx.

= Cross Reference >

Document: ~/documentos/artigos/lyx/exem d

Available references in selected document:

sec:Introducdo

[ Sort | Update | | Goto |
Reference: |
Format: | =referance > - |
|
| OK | | Cancel |
- i
Figura 5

A criagao dessas referéncias para os subniveis
das secOes da-se de mesma forma, assim
como para objetos, imagens, tabelas e
algoritmos. A insercao desses objetos no
documento sera vista mais adiante.

Para a Dbibliografia, insira um Bibtex
Reference ( encontrado no item Li sts & TOC
do menu Insert ) no final do arquivo
relatorio.lyx. Desse modo, surgird um
dialog para definirmos um arquivo bibtex para
as referéncias Dbibliograficas; mas por
enquanto nao vamos nos preocupar com isso.
Feche o dialog e salve todos os documentos
criados. Salve com nomes que tornem a
identificacao deles bem intuitiva.

Agora vamos incluir todos esses arquivos no
documento raiz que, no nosso caso, € aquele
esquema de capa que salvamos como
rel atorio.lyx. Acesse o menu Docunents e
clique em relatorio.lyx para que este
arquivo fique no primeiro plano. Ao final do
nome do autor, pressione a tecla Ent er para
mudar o cursor para a préxima linha. Para
conectarmos o0s demais arquivos nesse
arquivo principal devemos determinar mente
a ordem de precedéncia. Feito isso, iremos
para o fim do arquivo e selecionaremos no
menu | nsert oitem | nsert File.

Primeiro escolha o arquivo figuras e depois
altere a opcgao I ncl ude Type para | ncl ude.
Essa opcgdo determinara que esse arquivo sera
anexado ao arquivo relatorio.lyx. Repita esses
passos para os outros arquivos criados
(suméri o. |l yx, introducao.|yx...).

LyX: . Jlywexenplorelaonr.k, x chanicd)

E\Fi@ru,]ﬂ&rﬁLayaut View Navigate Documents Help

>

‘ Standard

EFEE A RB ! b e S

Titulo

Fulano Beltrano Ciclano

Include: figuras. yx
Inchide: sumario. lyx
Include: introducao. lyx
Include: desenvolvimento. lyx.
Include: conclusao. lyx

Inchude: bibliografia lyx

.v,iv

Font: Default

Figura 6

Layout do documento

Para definirmos o layout das paginas do
documento, apenas alteramos o padrao do
documento no arquivo relatorio.lyx. Todos os
arquivos incluidos nesse arquivo herdarao o
layout desse documento. Clique no menu
Layout e acesse o item Docunent. Vocé vera
uma caixa de opcoes como na Figura 7.

-
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o Document Settings X
Document Style
Paper
Margins Document class: ‘amcle '|
Language
Bullets EEUE |
Numbering Page style: ‘ headings '|
Bibliograph
9raPhY - pont & size: [ae *|[12 -
Packages
Preamble Line spacing: ‘OneHaIf '||
Float placement: |
rSeparation
" Indent
* Skip
MedSkip - ‘
‘ Use Class Defaults || Save as Document Defaults ‘
[sesie] L e
1 1
Figura 7
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E nessa janela de configuragdo que vocé
define a classe do documento, o espagamento
entre linhas, paragrafos, identacdo, tamanho
das margens, numero de niveis dos
marcadores, tamanho da folha, entre outras
coisas.

Dois itens interessantes de se definir, os quais
sdo caracteristicas dos documentos editados
em Latex, sdao a classe de documentos
(Docunent cl ass) e o modelo de numeracao
(Page style). Entre as classes de
documentos podemos citar algumas classes:

articl e: Uma face de base, sem capitulos;
article (AMS): Artigos da American Math
Society;

report: Maior que o artigo; com duas faces;
book: Relatério + capa + contracapa;

| etters: Ambiente extra para enderecgos,
assinatura.

Para definir o modelo de numeracao de
pagina, escolha em PageStyl e um dos itens
citados abaixo:

Def aul t: Utiliza a opcao de PageStyle da
classe atual;

Enpt y: Nao coloca nimero de paginas;

Pl ai n: Apenas nimeros de paginas;

Headi ngs: Coloca nimero de paginas no
topo do documento e o titulo da segdo no
cabecgalho do documento.

Vamos agora trabalhar um pouco com a
edicaio de texto. Abra o arquivo
i ntroducédo. | yx e insira um texto aleatorio,
do tipo '"receita de bolo da tia Zefa", e
pensemos que hipoteticamente em algum
momento seja necessario inserir uma nota de
rodapé, por exemplo: "Farinha de Trigo*"
"*Nao esqueca de olhar a validade".

>

Este footnote é facilmente inserido no
documento; é necessdrio apenas clicar no
menu | nsert e entrar na opgao footnote.
Serd aberta uma caixa com um label para
insercdo da nota de rodapé; preencha-o. O
Lyx faz a numeracdo automatica, quando
inserido mais de um footnote no mesmo
documento.

Vocé também pode alterar o layout da fonte
do seu texto acessando o item Character do
menu Layout . Nesse item vocé pode alterar a
fonte, o tamanho e o estilo de um texto
selecionado. O alinhamento e espagamento de
um pardgrafo pode ser alterado na opgdo
Par agr aph do menu Layout .

Figuras e tabelas

Para inserir figuras, algoritmos e tabelas, com
numeracao automatica, devemos antes da
insercao destes objetos adicionar um float o
qual serd responsavel para definir a posigdo e
numeracao dos objetos. Vamos adicionar uma
imagem para nosso documento. Acesse o item
Fl oat s do menu I nsert e selecione a opcao
Fi gure. Veja que surge uma caixa e um
espaco para a insercao de um comentario.
Escreva um comentario para a figura e
pressione Ent er para criar um espago para a
inclusdo da imagem. Para inserir uma figura
devemos acessar o item G aphics do menu
Insert. Surgirda um dialog onde podemos
especificar o caminho da figura, tamanho e
outras coisas. Para fixar a posicao deste float
sobre a pagina clique com o botdo direito do
mouse sobre o float e escolha a opcao Here
Definitely. Desse modo vocé evitara que os
objetos sejam dispostos em lugares indevidos
da pagina. Um exemplo de utilizagdo de um
float pode ser visto na Figura 8:

float: Figure

Figure # Comentario da figura

Figura 8
Para criacdao de tabelas, basta criar um float,
acessar o item Tabul ar Material do menu
I nsert e definir o nimero de linhas e colunas
da tabela. Vocé pode alterar as opgbes da
tabela, clicando com o botao direito do mouse
sobre a mesma.

Quando adicionamos um float ao documento,
automaticamente é criada uma entrada, com
nimero, comentario e pagina na lista do

respectivo tipo de objeto. >
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No nosso exemplo, a lista de figuras no
arquivo fi guras. | yx. As referéncias para os
indices desses floats podem ser feitas como
no caso das secOes. Mas nesse caso o Label
deve ser inserido no inicio do campo de
comentdrio do float.

Referéncias bibliograficas

Para utilizarmos referéncias bibliograficas no
Lyx, devemos antes criar um arquivo do tipo
.bib, com todas as referéncias a serem
utilizadas no texto criado. Esse arquivo segue
o padrao mostrado abaixo:

@\RTI CLE{Carvalho&Campos-06,
AUTHOR={Diego Fiori de Carvalho e Renan
Prates Lopes de Campos},

TI TLE={ Lyx - Tutorial },

MAGAZI NE={ SlackwareZine },

YEAR={2006},

nunmber ={14},

nont h={ setembro}

}

Sao varios os tipo de referéncias
bibliogréaficas que podemos escolher:
ARTICLE, URL, BOOK, BOOKLET,
COFERENCE, INBOOK, INCOLLECTION,

INPROCEEDINGS, MANUAL, PHDTHESIS,
entre outros. Os campos escritos em
maitsculo sdo obrigatérios, existem outros
opcionais que sao permitidos, entre eles
podemos citar: ADDRESS, ANNOTE, EDITOR,
BOOKTITLE, CHAPTER, CROSSREF...

Para facilitar a vida do usuéario existem varios
editores de Bibtex em sites como o
Freshmeat; um bom exemplo destes editores é
o BibtexManager [2], desenvolvido em Java.
Coloque todas as referéncias desejadas,
seguindo o padrao mostrado anteriormente, e
salve como referencias. bib. Feito isso,
dentro do Lyx, acesse o0 arquivo
bi bliografia.lyx e clique no botdo Bi bTex
Ref erence que foi inserido anteriormente.
Sera aberto o dialog de configuracao do
BibTex.

Clicando em Br owser, escolha o arquivo . bi b
(editado anteriormente) e clique em Add. Apds
efetuada essa etapa deveremos escolher os
padroes de estilo das referéncias
bibliogréficas. Os estilos mais utilizados sao:
plain, alpha, ieeetr, amsalpha, geralpha. E nao
esqueca de clicar no radiobutton, Add
bi bl i ography to TOC, para adicionar no
documento a lista das referéncias.

Para inserir uma referéncia durante a edicdo
do texto, basta entrar no menu | nsert, e
escolher a opgdao Citation Reference no
item C tation.

>

Na Figura 9, vocé pode observar que as
opgoes cadastradas no arquivo . bi b estarao
disponiveis em Avai |l abl e. Basta escolher a
referéncia desejada e clicar em Appl y.

(m} Citation x
Selected Available Search
Salton-73 D salton-73 B
Salton-81
[~ Regular Expression
(@] [satton-26 LHar et
D Salton-88 [~ Case sensitive
Salton-93
E Sante-03
Santos-01
[T Tdl
Info
G. Salton and C. S. Yang, On the Citation style: ‘
specdification of term values in
automatic indexing, Journal of |
Documentation, vol. 29, no. 1, pp.
351 -- 372, 1973 Text after: |
r r
ok asy ] [canel]
1 1
Figura 9

Formulas Matematicas

Existem dois modos de criar uma férmula
matematica no Lyx. A primeira é clicando no
icone da barra de ferramentas (a + b)/c,
opcao para usuarios que estdo familiarizados
com a linguagem LaTex e sdo experientes na
insercao de formulas por Tags; a segunda
opcdo é realizada pelo acesso ao menu Mt h,
opc¢do mais didatica e explicativa reforgando o
conceito de WYSIWYM.

O Math Panel (acessado via menu | nsert e
opcgdo Mat h), contém uma lista detalhada dos
simbolos e estruturas. E o modo mais simples
para a insercao de expressdoes matematicas.
Existem vdarias outras funcionalidades na
insercao de férmulas matematicas que podem
ser utilizadas em seus textos. Este menu pode
ser visualizado na Figura 10. Para saber mais
sobre a insercao de férmulas matematicas
acesse o manual em [3].

(D IR RN - i

k Operators i

() (88 (o)
(= (B (@

Functions

arccos
arcsin
arctan

arg
bmod
cos

cosh

cot @
coth

Figura 10
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Dicas com o ERT

O ERT ¢ uma forma de insercao de cédigo
LaTEX nos documentos Lyx. Por exemplo, ha
um problema com o pacote Algorithm do
LaTeX, que nao é suportado pelo Babel.
Fazendo que a lista de algoritmos saia com o
titulo ""List of Algorithns" e o cada um
deles seja impresso como Al gorithm #'".
Para corrigir este problema, insira um cdédigo
ERT, entrando no menu |Insert e
selecionando a opcao TEX:

\ makeat ot her

\ f1 oat nane{al gorithn}{Al goritno}

\ sel ect | anguage{brazil}
\listof{algorithn}{Lista de Al goritno}

Corretor Ortografico - Spellchecker

Para habilitar a fungdo de corretor ortografico
no Lyx, basta instalar o pacote br-ispell [4].
Este pacote adiciona o suporte para o
portugués do Brasil ao Ispell. Depois de
instalar o br.Ispell, execute o Lyx e acesse o
item Preferences do menu Edit e depois
selecione a opcao Spel | checker .

Selecione o programa |spell no campo
Spel | checker programe preencha o campo
Al ternative |anguage com a sentenca br.
Salve as preferéncias e pressione a tecla F7
para rodar o corretor ortografico no seu texto
a partir da posicao do cursor. Este dicionario
esta disponivel sob os termos da licenca GNU
GPL.

Conclusao

Nesse artigo/tutorial demonstramos apenas
algumas das muitas funcionalidades desse
poderoso processador de textos. Se vocé
sempre teve vontade de produzir documentos
em Latex mas nunca sobrou tempo para
aprender essa linguagem, o Lyx € uma
excelente ferramenta para produzir esses
documentos em alto nivel, gerando oOtimos
pdf's, dvi's e ps's a gosto do usudrio.

Informacoes Adicionais

[1] Site do Lyx: http: //ww. | yx. org

[2] Download do Bibkepper:

htt p://csb. stanford. edu/ nbat ada/ \
Jbi bt exManager

[3] - Manual para Férmulas Matematicas:
http://fkurth. de/ unest/LyX \
Dokument at i on/ LyXVat hebef ehl e. pdf

[4] - Corretor ortografico — br-ispell:
http://ww. gnu. org/ software/ispell/

Jeof :)
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Habilitando suporte
a PixelView PlayTV

USB 2.0 no
Slackware.

Recentemente adquiri um tv-tuner USB da
PixelView e como de costume, os
fabricantes nao fornecem nenhum tipo de
suporte aos usuarios Linux. No entanto,
pesquisando um pouco no Google quase
sempre é possivel encontrar um projeto
dando suporte ao nosso hardware “érfao”,
COMO NO NOSSO Caso...

Identificando o chipset:

cl ayt on@mbi | e: ~$ | susb

Bus 005 Device 003: |ID ebla: 2821
eMPl A Technol ogy, I nc.

Dependéncias:
$ wget http://ww. sel enic.com \

mercurial /rel ease/ \
mercurial-0.9.1.tar.gz

$ tar xvzf nercurial -<verséo>.tar.gz
$ su - ; cd ~/mercurial -<verséo>
# python setup.py install

Obs: Estou supondo que as
varidveis de ambiente

PYTHONPATH, PYTHONHOVE e PATH
estejam ok, tenham sido
“exportadas” e que o seu sistema
possua os fontes do kernel.

Di ego Fiori <dfiori @cnc. usp. br>
Renan Prates <renan.canpos@nuil .cone

hg clone http://1inuxtv.org/ hg/ \
~nr echber ger/ v4l - dvb

cd v4l -dvb/v4l _experi nment al / xc3028

cd ../../v4l

make && su -

make install

TP HE &

Subindo o médulo:

# nodpr obe enR8xx

Pronto, agora é sé sintonizar os canais pelo
seu software preferido e pronto, aqui
funcionou muito bem com o t vti ne
(http://tvtime.sourceforge.net/).

Maiores detalhes em:

http://www.linuxtv.org/v4lwiki/\
index.php/Em2880

Bom divertimento... ;)

Cl ayton <cl ayt on@l ackpoi nt.com br >




